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Аннотация 
Иконки и символы — это важная часть коммуникации между человеком и пользовательским интерфейсом. 
Они помогают сделать дизайн более интуитивным, а также привлекательным и эффективным. Однако, в наше 
время создание данных элементов требует большего внимания, так как тенденции и технологии быстро меня-
ются, поэтому сейчас важно использовать креативный подход для дизайна иконок, чтобы выделиться среди 
конкурентов и привлечь внимание пользователей. Значки могут быть классифицированы по различным пара-
метрам, а также при создании иконок необходимо учитывать определенные принципы, например, удобочита-
емость, единство стиля, функциональность и тренды в визуальном стиле. В настоящее время существует не-
сколько значимых тенденций в дизайне пиктограмм для интерфейсов. Также для достижения уникального и 
привлекательного дизайна необходим креативный подход к созданию иконок и символов. Он включает  в себя 
необычные формы, нестандартные цветовые схемы или комбинации элементов. Таким образом, современные 
тенденции и визуальные идеи помогают дизайнерам создавать такие элементы интерфейса, которые улучшают 
визуальное восприятие сайта и эффективнее выполняют свои функции. 
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Abstract 
Icons and symbols are an important part of communication between a person and the user interface. They help to make 
the design more intuitive, as well as attractive and effective. However, nowadays the construction of these elements 
requires more attention, as trends and technologies are changing rapidly, so now it is important to use a creative ap-
proach to icon design in order to stand out among competitors and attract the attention of users. Icons can be classified 
according to various parameters, and when creating icons, certain principles must be taken into account, for example, 
readability, unity of style, functionality and trends in visual style. Currently, there are several significant trends in the 
design of icons for interfaces. Also, to achieve a unique and attractive design, a creative approach to creating icons and 
symbols is necessary. It includes unusual shapes, non-standard color schemes or combinations of elements. Thus, mod-
ern trends and visual ideas help designers to create such interface elements that improve the visual perception of the site 
and perform their functions more effectively. 
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Введение 
В современном цифровом мире графический дизайн 
играет решающую роль в формировании пользова-
тельского опыта. А когда речь идет об интерфейсах, 
иконки и символы — это немаловажная часть комму-
никации между человеком и сайтом, ведь именно они 
помогают сделать дизайн интуитивно понятным 
и удобным для пользователя. Они помогают передать 
сложные идеи и действия простым и визуально при-
влекательным способом, облегчая навигацию по 
сайту или мобильному приложению. От меню до 
значка поиска — иконки являются неотъемлемой ча-
стью нашего ежедневного цифрового взаимодей-
ствия. Иконки имеют множество преимуществ, кото-
рые делают их необходимыми для эффективной ра-
боты в современных цифровых интерфейсах. Значки 
могут значительно ускорить работу пользователя, поз-
воляя ему быстро находить нужные функции и опции. 
Это особенно полезно для людей, которые работают с 
компьютером на постоянной основе. Также иконки 
могут сделать визуальный дизайн более эффективным 
и привлекательным. Хорошо разработанные пикто-
граммы делают интерфейс более интуитивным и 
удобным для использования. Иконки имеют универ-
сальный язык, который может быть понят людьми со 
всего мира. Это делает их особенно полезными для 
приложений и веб-сайтов, которые предназначены 
для международной аудитории. Еще одно преимуще-
ство использования значков в интерфейсе — они мо-
гут улучшить производительность приложения или 
веб-сайта, сокращая количество времени, необходи-
мого для выполнения задач и загрузки экранов. Они 
могут также уменьшить количество ошибок, сделан-
ных пользователями. Однако, в связи с постоянным 
развитием технологий и изменением вкусов и требо-
ваний пользователей, создание этих элементов стано-
вится все более сложной задачей, поэтому в наше 
время при создании иконок особенно важен креатив-
ный подход. Он является важным аспектом дизайна 
иконок и символов, так как не только помогает сде-
лать дизайн визуально привлекательным, но и при-
дает уникальность пользовательскому опыту. Креа-
тивный значок или символ может выделить пользова-
тельский интерфейс на фоне конкурентов и сделать 
его более запоминающимся для пользователей. 

Виды иконок и принципы их создания 

Иконки или значки — это небольшие графические 
изображения, используемые для представления кон-
цепции, объекта или действия в пользовательском ин-
терфейсе программного обеспечения. Иконки могут 

быть выполнены в различных стилях и форматах, 
и часто представляют собой упрощенную версию свя-
занного с ними объекта или концепции. Они служат 
для улучшения удобства использования программ-
ного обеспечения и снижения нагрузки на пользова-
теля, позволяя быстро и легко определять функцио-
нальность, доступную для выполнения. В интерфей-
сах существует множество типов иконок, которые мо-
гут иметь различные функции и значимость. Напри-
мер, иконки могут использоваться для обозначения 
действий, таких как сохранение или удаление дан-
ных, для отображения статусов, к примеру, состояние 
подключения к Интернету или уровень заряда бата-
реи, или для обозначения категорий, таких как типы 
файлов и разделы меню. 
Иконки могут быть классифицированы по различ-
ным параметрам: 

1. Функциональное назначение: значки могут 
использоваться для обозначения различных 
функций, таких как печать, сохранение, вы-
ход и т.д. 

2. Тематика: иконки могут быть связаны с опре-
деленной темой или областью, например, 
медицинскими иконками, иконками для со-
циальных сетей или для магазинов. 

3. Стиль: иконки имеют различные стили 
оформления, например, плоские, объемные 
или абстрактные. 

4. Форма: круглые, квадратные, треугольные и 
т.д. 

5. Цвет: значки могут быть одноцветными или 
многоцветными. 

6. Размер:  
6.1 Маленькие: используются для кнопок и 

значков, могут быть размером от 16 до 32 
пикселей.  

6.2 Средние: используются для панелей ин-
струментов, могут быть размером от 32 до 
64 пикселей.  

6.3 Большие: используются для главных 
экранов и меню, могут быть размером от 
64 до 128 пикселей. 

7. Ориентация: иконки могут иметь вертикаль-
ную или горизонтальную ориентацию. 

8. Уровень детализации: иконки могут быть бо-
лее или менее детализированными, в зависи-
мости от нужд дизайна. 

При создании иконок необходимо учитывать не-
сколько принципов. Во-первых, иконки должны быть 
узнаваемыми и понятными для пользователя. Это до-
стигается за счет использования общепринятых сим-
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волов и форм, которые ассоциируются с конкретными 
действиями или объектами. Во-вторых, значки долж-
ны быть визуально согласованными с остальными 
элементами интерфейса, чтобы создавать единый 
стиль и целостное восприятие дизайна. В-третьих, 
иконки должны быть функциональными и легко рас-
познаваемыми на разных устройствах и экранах. 
Креативный подход в создании пиктограмм имеет 
большое значение для успешности проекта. Он поз-
воляет выделиться на фоне конкурентов, привлечь 
внимание пользователей. Креативность также помо-
гает сделать иконки более интуитивно понятными. 
Более того, творческий подход к созданию дизайна 
иконок и символов может также помочь передать по-
слание и ценности бренда. Используя уникальные 
формы, цвета и типографику, дизайнеры могут со-
здавать иконки и символы, которые отражают инди-
видуальность бренда, делая его более узнаваемым 
и близким для пользователей. 

Тенденции 

С помощью современных технологий дизайнеры и 
разработчики могут воплотить в своих проектах прак-
тически любые идеи. В настоящее время, наиболее 
распространенными тенденциями в создании иконок 
являются минимализм, 3D-графика, анимация, мо-
дульность, жирные линии, абстрактный дизайн, руч-
ная графика, двухцветные иконки, брендирование. 
Одной из главных тенденций в создании иконок 
и символов является минимализм. В последнее время 
все больше дизайнеров отказываются от излишней 
детализации и предпочитают простые, лаконичные 
формы. Такой подход позволяет сохранять чистоту и 
ясность визуального образа, что особенно важно для 
мобильных интерфейсов, где каждый пиксель имеет 
значение. Упрощенные значки четко представляют 
собой идентифицируемую вещь, поэтому пользова-
телю не нужно думать о назначении функции, и он 
сразу узнает её. Этот факт улучшает опыт взаимодей-
ствия, облегчая понимание приложения. 
Еще одной интересной тенденцией является исполь-
зование 3D-графики в иконках и символах. Это позво-
ляет создавать более реалистичные и необычные 
изображения. Кроме того, 3D-графика позволяет со-
здавать сложные формы и объемные текстуры, что 
дает больше возможностей для экспериментов и твор-
чества. Такой способ создания иконок не всегда под-
ходит для маленьких значков, но может быть исполь-
зован для создания крупных иллюстративных пикто-
грамм. 

Немаловажной тенденцией является использование 
анимации в иконках и символах. Движение элемен-
тов помогает привлечь внимание пользователя и под-
черкнуть их функциональное значение. Например, 
анимированный индикатор загрузки может уведом-
лять пользователя о том, что приложение выполняет 
задачу, в то время как анимация в виде мигающей 
лампочки может указывать на активное соединение с 
Интернетом. Одним из самых популярных методов 
создания интерактивности иконок является объеди-
нение набора значков таким образом, чтобы показать 
состояние наведения курсора. Набор может включать 
значок с цветной заливкой и без, и при наведении 
курсора на иконку она изменяет свой внешний вид, 
тем самым привлекая внимание и показывая, что на 
кнопку можно нажать и совершить определенное 
действие.  
Модульность — еще одна важная тенденция в созда-
нии пиктограмм в интерфейсах. Она заключается 
в том, что элементы можно комбинировать и пере-
ставлять, чтобы создавать новые изображения. Это 
позволяет дизайнерам создавать более гибкие и адап-
тивные интерфейсы, которые могут легко изменяться 
в зависимости от потребностей пользователей. Также 
такой способ предоставляет возможность быстро со-
здавать новые иконки, используя уже существующие 
элементы, и сохранять единый стиль во всем наборе 
иконок. Модульность также упрощает процесс обнов-
ления иконок, так как можно заменить только один 
элемент вместо полной переработки всего значка. 
Она также обеспечивает единство стиля иконок, что 
делает набор более узнаваемым и привлекательным 
для пользователей. 
Линии уже давно стали тенденцией дизайна иконок 
приложений. В настоящее время существует тренд де-
лать линии значков толще. Такая графика эффектив-
нее привлекает внимание и расставляет акценты в ин-
терфейсе. Толстые линии в иконках могут быть одно-
тонными или градиентными, в зависимости от ди-
зайна и цветовой гаммы сайта.  
Еще одним значимым трендом в создании пикто-
грамм является абстрактный дизайн. Отсутствие 
определенных образов в создании иконок означают 
использование абстрактных форм и геометрических 
фигур вместо реалистичных изображений. Такое ре-
шение может быть эффективным, если нужно пере-
дать определенный смысл или идею, не используя 
конкретные изображения. Однако, данный дизайн 
может быть менее понятным для пользователей, если 
не передает ясную идею или концепцию, поэтому 
важно балансировать между абстрактностью и по-
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нятностью в создании иконок. Для этого важно пони-
мать, какие ассоциации вызывают определенные фи-
гуры и цвета у целевой аудитории, чтобы избежать 
двусмысленности в дизайне.  
Ручная графика становится все более популярной тен-
денцией в дизайне иконок. Это связано с тем, что она 
добавляет уникальности в дизайн, что помогает пере-
дать характер бренда. Ручная графика может быть вы-
полнена в разных стилях — от карандашных наброс-
ков до цветных и детализированных рисунков. Также 
её можно комбинировать с другими элементами ди-
зайна, такими как текстуры, градиенты и тени. Ис-
пользование ручной графики в дизайне иконок под-
черкивает уникальность продукта и его ценность, что 
может быть важным для компаний, которые стре-
мятся выделиться на рынке. 
Еще один тренд в дизайне иконок, основанный на по-
пулярных стилях линейных иконок, — создание двух-
цветных элементов. При разработке дизайна пикто-
граммы используется дополнительный цвет, который 
выделяет определенную часть или деталь значка. 
Это создает акцент внутри самой иконки, который по-
могает привлечь внимание к элементу дизайна и кон-
тенту.  
Также в последнее время дизайнеры все чаще исполь-
зуют символы, которые являются частью брендинга 
компании. Эти символы могут быть использованы как 
иконки приложений или на кнопках интерфейса. Ис-
пользование брендированных символов может по-
мочь улучшить узнаваемость бренда и создать более 
цельный дизайн интерфейса. 
Согласно анализу тенденций в дизайне интерфейсов, 
к 2023 году стиль создания иконок будет характеризо-
ваться простотой и минимализмом. Более того, плос-
кий стиль, который набирает популярность в настоя-
щее время, будет продолжать развиваться и оста-
ваться на вершине трендов. Такие изменения связаны 
с тем, что пользователи все больше ориентируются на 
интуитивное восприятие информации и стремятся к 
быстрому и эффективному взаимодействию с интер-
фейсом. Именно поэтому иконки должны быть мак-
симально понятными и легко узнаваемыми. Кроме 
того, тенденции в создании иконок будут зависеть от 
отрасли, в которой используется интерфейс. Напри-
мер, для приложений, связанных с экологией или 
здоровьем, могут использоваться более органические 
формы и цвета, чтобы передать соответствующую ат-
мосферу. Важно отметить, что креативность в созда-
нии иконок не должна противоречить их функцио-
нальности. Иконки должны быть легко узнаваемыми 
и понятными, а не просто красивыми. Поэтому при 

выборе стиля и формы иконок необходимо учитывать 
конкретные требования и цели проекта. 

Креативный подход  
в создании иконок 

Использование творческих техник в процессе созда-
ния значков и символов в интерфейсах может быть 
связано с экспериментами с необычными формами, 
нестандартными цветовыми решениями или неожи-
данными комбинациями элементов. Такой подход 
имеет особую эффективность, если нужно привлечь 
внимание пользователя или передать определенную 
эмоциональную или эстетическую идею. Креатив 
также может быть полезным для создания уникаль-
ных пиктограмм, которые будут легко запоминаю-
щимися и выделят дизайн на фоне конкурентов.  
Креативный подход к созданию иконок может начи-
наться с использования необычных форм, которые 
отличаются от стандартных геометрических фигур, 
таких как круги, квадраты и треугольники. Сейчас 
все более популярным становится дизайн значков с 
острыми углами, вместо привычных скругленных, 
а также использование новых ассоциаций вместо 
уже известных и обыденных. При создании нестан-
дартных форм иконок следует также учитывать, что 
они должны быть легко узнаваемы и понятны для 
пользователей. Чрезмерное усложнение формы мо-
жет привести к тому, что пользователи не смогут 
быстро распознать иконку и понять её функциональ-
ность. Поэтому необходим баланс между уникально-
стью формы и простотой её распознавания. 
Также при создании значков можно использовать 
неожиданные цветовые решения, которые отлича-
ются от стандартных цветовых схем или палитр. Сей-
час все чаще можно встретить иконки, включающие 
в себя несколько цветов или элементы разных цветов, 
что смотрится более оригинально и свежо, чем при-
вычные одноцветные пиктограммы или градиенты.  
Творческий подход к созданию иконок может вклю-
чать использование различных стилей дизайна, та-
ких как минимализм, флат-дизайн или материаль-
ный дизайн. Важно выбрать стиль, который лучше 
всего подходит для конкретного проекта и поможет 
достичь желаемого эффекта. 
Таким образом, творческий подход к созданию ико-
нок может помочь улучшить визуальный дизайн при-
ложения или веб-сайта, а также сделать его более за-
поминающимся и привлекательным для пользовате-
лей. Однако, использование креатива в процессе со-
здания значков может быть менее практичным для 
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создания иконок, которые должны передавать опре-
деленный функционал или смысл. Поэтому важно ба-
лансировать между креативностью и понятностью в 
создании символов для интерфейсов. Нужно пом-
нить, что дизайн должен быть не только красивым, но 
и функциональным и удобным для пользователя.  

Выводы 
В настоящее время дизайнеры и разработчики про-
граммного обеспечения сталкиваются с новыми вызо-
вами в создании иконок и символов для интерфейсов. 
Существует необходимость в поиске необычных 
и креативных решений для значков, которые будут 
привлекать внимание пользователей и являться ча-
стью целостного дизайна интерфейса. В связи с этим, 
многие дизайнеры используют новые тенденции 
и визуальные решения, чтобы создавать уникальные 
иконки и символы. 
Как и раньше, основным трендом в создании иконок 
является минимализм. Также немаловажной тенден-
цией в наши дни является использование абстракт-
ных форм и геометрических фигур в качестве иконок. 
Эти формы могут быть простыми или сложными, 
но они позволяют дизайнерам создавать уникальные 
иконки, которые не имеют конкретного значения, 
но вызывают определенные ассоциации у пользовате-
лей. Появляются новые экспериментальные тренды и 
визуальные решения, такие как жирные линии, двух-
цветные иконки и 3D-графика. Другой новой тенден-
цией является использование анимированных ико-
нок. Эти иконки обычно используются для подчерки-
вания определенных действий или состояний, таких 
как загрузка или завершение процесса. Анимирован-
ные иконки могут быть очень эффективными в при-
влечении внимания пользователей и создании более 
интерактивного интерфейса. Также в последнее 
время дизайнеры все чаще используют символы, кото-
рые являются частью брендинга компании. Эти сим-
волы могут быть использованы как иконки приложе-
ний или на кнопках интерфейса. Использование 
брендированных символов может помочь улучшить 
узнаваемость бренда и создать более цельный дизайн 
интерфейса. 
Наконец, присутствует тенденция использовать ост-
рые углы, текстуры и нестандартные формы, чтобы со-
здать более интересный дизайн и расставить акценты 
в интерфейсе. Эти изображения могут быть использо-
ваны для представления определенных функций или 
для улучшения общего визуального восприятия ин-
терфейса. 

В целом, креативный подход к созданию иконок 
и символов в интерфейсах является необходимым для 
создания уникального и привлекательного дизайна. 
Новые тенденции и визуальные решения помогают 
дизайнерам создавать уникальные иконки и символы, 
которые помогают улучшить визуальное восприятие 
интерфейса и привлечь внимание пользователей. 
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